
 

 

 

 

Lance le dé pour avancer. 

Si ton pion arrive sur une case avec un rond rouge : pioche une carte, et met une 

balle à l’endroit indiqué. Tu dois garder la balle sur toi jusqu’à la fin de la partie ! 

Remet à chaque fois la carte dans la pioche. 

Si tu dois piocher à nouveau, garde la balle qui est déjà sur toi et rajoutes-en une 

nouvelle. 
 

  Départ 

Arrivée 



 

Cartes à découper : 

 

    
             Epaule       Aisselle             Coude      Main 
 

    
                Epaule       Aisselle             Coude      Main  

    
 Derrière un genou       Entre les 2 genoux      Entre les 2 pieds     Menton 
 

 

 

 

 


